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MGA HALIMBAWA NG MGA PARALONG PILIPINO
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AGAWAN BASE

Mga Panuto:

1. Gumawa ng dalawang pangkat na tigtalo o mas marami

2. Ang isang miyembro ng isang grupo ay dapat hindi umalis sa base ng grupo.

3. Kapag nahuli ng isang miyembro ng kalaban ang base              sila na ang panalo.

4. Ang mga ibang miyembro ng kalaban ay huhulihin ang ibang miyembro ng isang pangkat hanggang wala nang magbabantay sa base.
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2. LUKSONG TINIK 
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Mga Panuto:

1. Isang manlalaro ay dapat tumalon sa mg kamay ng isa o dalawang ibang manlalaro.
2. Lahat ng mga antas ng kataasan ay dapat malampasan. Kung hindi siya ay maalis sa palaro.
3. Ang pinakamataas na antas ng kataasan ay ang kalahati ng taas ng katawan ng ibang manlalaro. 
4. Ang mananalo sa paralo ay ang pinakahuling manlalaro na hindi maalis
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3. Musiko-Musiko
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Mga Panuto:

1. Isang lider ay magkukunduktor ng mga bata na nakapaligid sa kanya na nagpapanggap na nagtutunog ng instrumentong pangmusika.
2. Biglaan, an lider ay mangagaya ng instrumentong pangmusika ng ibang manlalaro na naka palibot sa kanya.

3. Dapat agad na magkunduktor ng nagpapatunog ng instrumentong pangmusika na ginagaya ng kunduktor.

4. Kapag hindi agad nagkunduktor ang nagpapatunog, siya ay maalis sa palaro.

5. Ang mananalo ay ang pinakahuling musikero.
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4. TAKIP-SILIM

[image: image4.jpg]


                            

Mga Panuto:

1. Ang taya ay nakapiring sa gitna ng bilog na napapalibutan ng mga ibang manlalaro.

2. Ang mga nakapalibot na manlalaro ay kakanta at biglang hihinto sa pagkakanta.
3. Kapag huminto ang pagkanta ang taya ay lalapit sa isang manlalaro at huhulaan ang pangalan ng nalapitan.

4. Kung nahulaan ng taya ang pangalan ng nalapitan ang nalapitan ay magiging taya, kapag hindi ang taya ay taya pa rin.

5. Kung ang bagong taya ay bumalik sa kanyang dating posisyon (hindi na taya) at nagawang taya pa rin, siya ay maalis na sa palaro.

6. Ang mananalo sa palarong ito ay ang pinakahuling taya na nasa gitna ng dalawang manlalaro.

4.

5. Dais
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Mga Panuto:

1. Dalawang manlalaro ay may hawak ng paraparehong bilang ng mga maliit na kabibe.

2. Ang unang manlalaro ay kukuha ng 3 kabibe at ilalaglag ito sa sahig.

3. Kung ang lahat ng tatlong kabibe ay nakaharap pababa, at ang pangalawang manlalaro ay nakaharap patatas, ang unang manlalaro ay kukunin ang talong kabibe ng pangalawang manlalaro.

4. Ang prosesong ito ay uulitin hanggang isa sa mga manlalaro ay makakukuha ang lahat ng kabibe ng kalaban.

Pinagkunan ng data: http://books.google.com.ph/books?id=jGssp-oJrT8C&pg=PA190&lpg=PA190&dq=examples+of+filipino+games&source=bl&ots=AkJI-_wE1R&sig=0nfRlmyi3TU9QRpXM6mXhjJ_qMU&hl=tl&ei=J6XISq3cIpKQkQWL4909&sa=X&oi=book_result&ct=result&resnum=2#v=onepage&q=examples%20of%20filipino%20games&f=false
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